
 

 

                                                                              

 

 

 نمونه سؤالات:

 ی با بازی ساز

 نرم افزار اسکرچ
 732120530000011کد استاندارد: 

 

 
 ی و سنجش مهارتمعاونت پژوهش، برنامه ریز

 دفتر سنجش مهارت و صلاحیت حرفه ای
 



 

 

 

 ست؟یچ Move 10 Stepsکار بلاک -1

 به سمت جلو Spriteحرکت  -الف

 به سمت عقب Spriteحرکت  -ب

 به سمت بالا Spriteحرکت  -ج

 نییبه سمت پا Spriteحرکت  -د

 باشد؟ یکدام گروه مربوط به عملگرها م-2

 Operators -الف

 Motion -ب

 Looks -ج

 Pen -د

 باشد؟ یم ییشامل چه نوع بلاک ها Motionگروه -3

 مربوط به صدا یبلاک ها -الف

 رهایمربوط به متغ یبلاک ها -ب

 مربوط به ظاهر یبلاک ها -ج

 مربوط به حرکت یبلاک ها -د

 قرار دارد؟ یدر چه گروه Showبلاک -4

 Looks -الف

 Motion -ب

 Sounds -ج

 Pen -د

 دهد؟ یانجام م یچه کار Pen Downبلاک -5

 دهد یر مییرنگ قلم را تغ -الف

 کند ید میتول یها کپ Spriteاز  -ب

 کشد یدهد و خط م یصفحه قرار م ینوک مداد را بررو -ج

 کند یاد میقلم را کم و ز ییروشنا -د

 دهد؟ یانجام م یچه کار to 200  Pick Random 40بلاک-6

 کند یدرجه حرکت م 200تا  40 -فال

 کند یملحق م 200را به  40عدد  -ب

 کند یم میتقس 40را به  200عدد  -ج

 کند ید میتول 200و  40ن یب یک عدد به صورت شانسی -د

 کدام عملگر ضرب است؟-7

 + -الف

 * -ب

 - -ج

 / -د



 

 

 قرار دارند؟ یدر چه گروه یاضیات ریعمل-8

 Pen -الف

 Operators -ب

 Control -ج

 Sensing -د

 دهد؟ یکدام بلاک طول کلمات را به ما ارائه م-9

 Join -الف

 …  Letter ... of -ب

 Round -ج

 Length of -د

 م؟یز دلخواه اعمال کنیسا Spriteچگونه به -10

 Change fisheye effect by -الف

 Next Costume -ب

 Show -ج

 Set Size to -د

 ف کرد؟یتعر ریتوان متغ یم یاز چه گروه-11

 Data -الف

 Controls -ب

 Looks -ج

 Pen -د

 ؟ دهد ینمصفحه را  یاجازه خروج از کناره ها Spriteکدام بلاک به -12

 Point toward -الف

 if on edge bounce -ب

 Position -ج

 … Go to x … y -د

                   ؟ ستین یسه اینه عملگر مقایکدام گز-13

 > -الف

 < -ب

 and -ج

 = -د

 شود؟ یاز کدام بلاک استفاده م Spriteم جهت یتنظ یبرا-14

 Point in direction -الف

 Direction -ب

 Point towards -ج

 … Go to x … y -د



 

 

 باشد؟ یدر کدام گروه م Broadcastبلاک -15

 Looks -الف

 Data -ب

 Events -ج

 Pen -د

 شود؟ یتفاده مدر اسکرچ از کدام بلاک اس یدرج زمان به باز یبرا-16

 Time -الف

 Answer -ب

 Timer -ج

 Sensing -د

 ست؟یاسکرچ چ یل هایپسوند فا-17

 sb2. -الف

 sb1. -ب

 sb. -ج

 ss. -د

 شود؟ یاز کدام بلاک استفاده م Spriteبزرگ کردن اندازه  یبرا-18

 Big -الف

 Grow -ب

 Small -ج

 Tiny -د

 شود؟ یم نه استفادهیاز کدام گز Spriteرنام ییتغ یبرا-19

 Sprites -الف

 Information -ب

 Duplicate -ج

 Info -د

 رد؟یگ یمورد استفاده قرار م یچه کار ینه ) برایگز-20

 انتقال -الف

 یکپ -ب

 درج -ج

 حذف -د

 دارد ؟ یچه کاربرد Stampبلاک -21

 پاک کردن صفحه -الف

 Spriteررنگ ییتغ -ب

 Sprite ییم روشنایتنظ -ج

 ها Sprite یکپ -د



 

 

 ن کرد؟ییتوان تع یرا از کدام بلاک م TABRIZحرف سوم کلمه -22

 Join 3 TABRIZ -الف

 Letter 3 of TABRIZ -ب

 Length of TABRIZ -ج

 Floor of TABRIZ -د

 دارد؟ یچه عملکرد Change Pen Size by 10بلاک -23

 دهد. یش میافزا 10را به مقدار  Spriteز یسا -الف

 دهد. یش میدرجه افزا 10 را به مقدار Spriteرنگ  -ب

 دهد. یکاهش م 10اندازه قلم را به مقدار  -ج

 دهد. یر مییتغ 10را به مقدار  یاندازه قلم نوشتار -د

 ست؟یچ sqrtعملکرد تابع -24

 ک عددیگرد کردن  -الف

 م دو عددیمانده تقسیباق -ب

 ک عددیمحاسبه جذر  -ج

 جمع دو عدد -د

 شود؟ یاستفاده م ست از کدام بلاکیجاد لیا یبرا-25

 Make a Variable -الف

 Make a list -ب

 Make a Block -ج

 Looks -د

 باشد؟ ینه میم کدام گزیعملگر تقس-26

 * -الف

 \ -ب

 / -ج

 - -د

 م؟یکن یدر اسکرچ از کدام بلاک استفاده م یک بازیدن نام کاربر در هنگام شروع یپرس یبرا-27

 Ask -الف

 Touching -ب

 Timer -ج

 Move -د

 شود؟ یاز کدام ابزار استفاده م backdropنوشتن متن در  یبرا-28

 \ -الف

 ) -ب

 ) -ج

 T -د

 دارد؟ یچه کاربرد set pen color toبلاک -29



 

 

 نهیر رنگ زمییتغ -الف

 ر رنگ قلمییتغ -ب

 Spriteر رنگ ییتغ -ج

 حذف رنگ قلم -د

 شود؟ یلاک استفاده مگر از کدام بید Spriteاز  Spriteک ین فاصله ییتع یبرا-30

 Join -الف

 Events -ب

 Distance to -ج

 Stamp -د

 شود؟ یاستفاده م یسه دو عدد در اسکرچ از چه بلاکیمقا یبرا-31

 And -الف

 < -ب

 Mod -ج

 OR -د

 ن شرط لمس کردن رنگ است؟ییکدام بلاک تع-32

 Touching -الف

 Color -ب

 Set color -ج

 Touching color -د

 دارد؟ یچه عملکرد go to mouse pointerبلاک -33

 یبصورت افق Spriteحرکت  -الف

 به محل اشاره گر ماوس Spriteحرکت  -ب

 یبصورت عمود Spriteحرکت   -ج

 بصورت مورب Spriteحرمت  -د

 دارد؟ یچه کاربرد go to random positionبلاک -34

 یبصورت افق Spriteحرکت  -الف

 یبصورت عمود Spriteحرکت   -ب

 بصورت مورب Spriteحرمت  -ج

 یتصادف یدر جهت ها Spriteحرکت  -د

 دارد؟ یچه عملکرد waitبلاک -35

 متوقف کردن کل برنامه -الف

 برنامه به مدت خاص یاجرا -ب

 مدت زمان خاص یمتوقف کردن برا -ج

 برنامه یاجرا -د

 باشد؟ یم controlبخش  یر جزء  بلاک هایز ینه هایک از گزیکدام -36



 

 

 Move -الف

 Pen down -ب

 Wait -ج

 Volume -د

 است که ........................................ . یسیک زبان برنامه نویاسکرچ -37

 یصوت -الف

 ییویدیو -ب

 یریتصو -ج

 تحت وب -د

 ست؟یچ Growنه یکاربرد گز-38

 Spriteکوچک کردن  -الف

 Spriteبزرگ کردن  -ب

 کوچک کردن صحنه -ج

 صحنه بزرگ کردن -د

 گان عرضه شد؟یو بطور کاملا را یبه طور رسم یاسکرچ در چه سال-39

 2007 -الف

 2006 -ب

 2019 -ج

 2000 -د

 شده است ؟ یاده سازیاسکرچ در کدام دانشگاه پ-40

 Harvard -الف

 IAUI -ب

 Oxford -ج

 MIT -د

 


